Mereredi
10
Juillet

Decor paradisiaque

09
Juillet

Attrape Bandeaux

Juillet

Arriver sur l'ile

Tempete de couleurs

Cri des aventuriers Gateaux Totem

Parcours de Vaventurier

Montre ton coeur Guerre des camps

Peche aux poissons

Deco de I'ile Confections de totem

Crea Bandeaux Fabrique ton ile ’ ’ 50
; . Collier d’immunite
Pixel Aventure Construction v
T P T 5% Tir a I’are
Banderole Koh-Lanta § 5 A

Masque de la tribu i or Lon-gatedtn;

Coco en feu N ;

Chaine des defis

Coloriage de totem

AN,

11
Jutllet

Sortie:

Les Aventuriers
dans les arbres

Prevoir Sac
avec Eau et
tenue de
sport!

Retour prevue:

16H30

Jeudi
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12
Juillet

Decor paradisiaque
Gateaux Totem
Guerre des camps

Confections de totem

Grand jeu: -

Le Totem des 4 !
aventuriers ;
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Lundi Mardi Meredi V@ﬂdfedi
15 16 17 18 19
Juillet Juillet '  Juillet Juillet |  Juillet

Crea Boussole

o le drapeau des CP Cabane des les arbres Molki-Lanta
: °
Le feu sans flamme S@Tti@o HEWets du conseil e s R
partl
o R o Les crocodiles . Course a I’aveugle
Buthiers Les casses tétes

Les flambeaux de

I’ouverture La course des flots L’expedition des obstacles Tribal Hoopball
Initiation a > e ; §
- Les lances de sac
e Prevoir Sac ]@lli’arwlnrsode | .
aventurier : o
" : avec Eau et Rolats e reay | Grand jeu:
are aux serpents *
P Mazillot de Relais de la tribu S 3 Tite dos Qb6
: . 0’ de feu "1le des defis
I'eau est la! bain! . ~
o Le grand quizz e ; extremes
s Collier d’immunite
Course a I’aveugle Retour prevue: s : 0
La quéte des tresors Doy -

17H30

perdus

i
:
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S@mmn@ duj22:au; 26:: .
Mardi Mercredn V@ndredn

S 53 24 S 26
Juillet Juillet ' Juillet Juillet | Juillet

Le cri de guerre Les aventuriers | Ala rechgmhe du A 1,2,3 tiree
- S collier Sortie: |
Fabrique tes N - Pixel Aventure
outils Totem Folies Base de loisirs de
Thorey Epreuve du
: Le Sable de Sculpture Foulard en
Ping Puzzle Pong b poursuite cerceau final
Le camp des Epreuve de . | e— i !
._H; PR Tl e Les aventuriers Prévoir Sac I -
2 < ' iy
s avecFau et _; ‘Grand jeu:

Sables de I'1le Deéco vivante

bain! pour 4

Eeclaire ton chemin Mazillot de I 4 pour tous, 1 !

Tournoi des
aventuriers

Le Sable de
sculpture part2

Epreuve du

’ Retour prevue:
survivant

17H30




Mardi R&ercreﬂn
%9 30 31
Juillet Juillet | Juillet

La bataille des Decor du radeau || Quizz d}es Le grand vote L’ile perdu
Hio ; aventuriers
Je cree mon Couronne les animaux de
A Z V 92 @ ) A
Les nouvelles iles aventure! Cree ton Bandana! d’'immunite Pinconnue
Tokemania Foulardia La quete des cartes Defi la ligne Bandan’art
____________________________________________________________________________________________________ _

Les flambeaux

| Capture du totem |

| , o i !
Relais en vitesse Crea Palmier I G 2
. Grand jeu:
gi"gg&??g J’illustre mon + - I J !
. . ompteton - & \
aventure! Plie ton bulletin S I Fin de saison |
sp e La traque Tribal Baseballanta
Lancer de la

survie
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Lundi Mardi Mercredi V@Hdl’@di
08 09 10 11 12

Juillet Juillet |  Juillet Juillet ! Juillet
Confection de | €onstruction du | i Assemble et
Iimmunite | camp Sortie: Sceau surprise c’est gagne!
Dernier Course aux Les Aventuriers Balle en Yair Salade de fruit
survivant ileurs dans les arbres
La traversee Prevoir Sac I !
dangereuse —— avec Fauet | courseaux objet : Grand jeu: :
o e tenue de ) : |
- sport! Le dessinateur Le Totem des 4 -
connaissances G aveuglé ——
ohcreation e aventuriers

16H30
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Lundi Mardi Mercredi
15 16 17 18 19
Juillet Juillet Juillet Juillet ! Juillet
L‘embleme Bhurse aux voleurs I 3 A toi de trouver
des guerriers | Sortie: Dodge ball mon secret
Lartsygtahle Base de loisirs de
Action ou —— les animaux Conseil des
mime? rigolo aventuriers
Parcours des : O " |
e Koh-Lanta a la Prevoir Sac I - :
| création avec Eau et Fais entenﬁydre ta i : Grand jeu: :
) Maillot de = : !
Debrouillards, A trois pattes bain! L’ile des defis -
aventuriers, N Balle extréemes
conquerant Retour prevue: americaine

17H30
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Lundi Mardi Merecredi V@Hdl’@di
29 23 ! gs 26
Juillet Juillet Juillet Juillet ! Juillet
Totem-moi i N Sauras-tu
Koh-creéation Sortie: Koh Pong trouver ton
Recherche des equilibre?
candidats Le bon chemin | Base de loisirs 3 fleurs
de Thorcy Balle perdue
|  Reconstruis- Prevoir Sac I !
: moi et trouve : avec Eau et S ille 1o feu! & d ieuw: -
World cafe urveilie leteu’ { dal'alld jel: -
mon secret Maillot de I !
* ¥ in! les 5 sens en
T — Mains en Pair bain! o+ I T TATTIRR
2 p ) pour 4
prisoenmners Retour prevue:

17H30



Lundi Mardi Mercredi

29 30 31 M
Juillet Juillet §  Jullet Aout
Bouteille en Chercheet | Epreuve de
approche... | reconstruis-moi §Parcours des heros Gare a ’eau confort
Protege tes Balle indonesienn Lucky luc A la recherche Dernier
biens! de la nourriture survivant

Carre Lanta!

-
— Secret-Lanta I Grand jeu:
R — Att;t:::%z m«')n Si Duo de choe ! J !
totem 25 :
2 s Game Days 2 .
‘ Koh-creation y I Fin de saison
Passe a 6
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Jeudi

Merecred:

) 09 10 11 12
Juillet Juillet Juillet Juillet |  Juillet
Piglire Explorateurs en || n Conquéte Koh Le beret de
d*abeille herbe Sortie: Lanta Paventure
. Les Aventuriers . ) : BL
Artisans du Lamulette ST arbres Banniere des | Operation Mini
totem gagnante aventuriers Radeaux
mon masque Le totem Prevoir Sac !
totem vivant avec Eau et Createur de I Grand jeu:
oo de couronnes==wi !
La course des Les maitres du sport! Le Totem des 4
aventuriers de | bucher X : Parcours du I aventuriers
Retour prevue: survivant

16H30
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Lundi Mardi Mereredi

15 16 17 18 19
Juillet Juillet |  Juillet Juillet | Juillet
La dangereuse | Le collierdela | S Ol‘ti @: L’urne maudite Le totem
traversee | reunification - sportif
Base de loisirs de Attention
Le flambeau | Laredoutable Buthiers requin ! La pierre du
riviere souvenir
les surivants Bl Prévoir Sac !

de la créa T Le relais des I Grand jeu:

< aventuriers==i :
Lanceurs de Maillot, de - !
Le cercle du Vile bain! A :
survivant EEate Palmiers L’ile des defis
Retour prevue: Geants .. i
2

17H30
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S@mam@ duy22 au 120

Mardi
z;z 23
Juillet Juillet
Ma cabane |} Chasse Totems g
d*aventurier
Gateau Lanta
Course Lanta

L’epreuve des
: poteaux

La passe coco

Mon totem
MOn o D g0 V4
— pixelise
equiepement
d’aventurier

Mereredi

24
Juillet

Sortie:

Base de loisirs de

Thorey

Prevoir Sac

avec Eau et

Maillot, de
bain!

Retour prevue:

17H30

hjeud;“”
25
Juillet |

Aventurier,
Leopard, Cobra|

Operation
cabane

Bouteille a la I
mer

Le totem perdu I

Vendredn
26
Jullet

Le Koh-Memo

Feu, Flambeau,

Totem

Grand jeu:

4 pour tous, 1
pour 4

i
:
[



Mardi

2;9 30
Juillet Juillet
tot du | £
eggiem percat | Ma Boussole
L'epreuve des .
radeau Le conseil
Part 1
Ma carte

| d’explorateur Relais trempe

Mon carnet
d’aventurier

Pepreuve des
radeaut

Mercredi
31
Juillet

Galerapagos

La mer morte

Rouge vs
Jaune

Mon feu de
camps pixelise

0
A@%lt

Le grand
Time’s UP

Protege ton
camps

J@udi

Le tresor de
Pile

Ta danse de
tribu

Touche coule I €rand j eu:
g

Ton badge
d’aventurier

i

Fin de saison -



S@][’tieo |  OUestle totem

L’arriveez sur

Yile perdue Les Aventuriers NESNRS Ialtic
remplhi
dans les arbres
Defi jeu aventure
.& Ol tech Prevoir Sae
: e avec Eau et Epreuve de
d’orientation tenue de poteaux
sport!
Equilibre Le foulard
Retour prevue: ” 1
Jeu de degustation

16H30

Carre magique
KohlanTchouk

Gobelet

Protege bombe
Masque Totem

Tire de toutes tes
forces

TOENNTETSIET | NN O\

Bataille royale

Collier d’imunite .

Chasse au tresor

Grand jeu:

Le Totem des 4
aventuriers

i
:
[



~ L’avezfntur@ Endercover
continue :
. Ballon plage et lance
Course aux objets o]
les chasseurs Agile et rapide
La cabane dans les |
bois

Colore run

Relais mouille ,
La tong sacree

Fuit le tigre Qui a le collier?

Toucher Couler

Le feu sans flamme

Parcours Fruitee

4 zones
Partie de chasse

Fabrique ton ile

® Mission
—Sﬂrti@: impossible
Base de loisirs de Voir avec ces
Buthiers mams
Prevoir Sac I
avecFauet Grand jeu:
Maillot de . :
bain! I L’ile des défis
,, extrémes
Retour prevue:

17H30



|  Des Histoires ° ¥  L’homme de Koh Menteur
~ S Gl’tl e: Foot salle

sans fin Lanta
1o g o ey Chasse aux @pémg@n
ou est le colhier Base de loisirs de oucher de sole1 coquillages camoutlage
Thorey ;
Memorie time Puzzle de Koh- 2 Epreuve de la
e Lanta W | ReimsHualoMm] = pyramide
La cabane dans les » o £
s Prevoir Sac — I -
: avec Fau et Chasse a ’homme = : Grand jeu:
Epreuve de la riviere . Combat des !
MalMPt de f~" 7 Les balles de feu
Bataille en téete a téte | bain! quip I 4 pour tous, 1
s J -en-ci our 4
Retour prevue: Peau de poisson COUTANCCen-ciel P

17H30
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La derniere | La ronde Entrainement de

étﬂp@ K@h-P@ﬂg Attrape ball | K@h'Lanm
Fabrication de
Rencontre avec Bataille des Capteur de réve lampion Ballade a la plage
les tortue olseaux
= Balle aux I :
. La cabane dans > . R
: oy prisonniers Balle américaine : Grand jeu:
A Douanier contre. & !
Epreuve des sens Vol des v d Cnighie Bandit I Fin de saison
ballons

d’immunites



